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교과 목표

- 디지털 조형의 기초 이론에 대한 핵심요소를 파악한다.

- 그래픽 작업을 위한 Photoshop프로그램의 기능을 디지털 그래픽 작업에 활용할 수 

있다.

- 그래픽 작업을 위한 Illustrator 프로그램의 기능을 디지털 그래픽 작업에 활용할 수 

있다.

- 다양한 디지털 그래픽 작업으로 특정 주제를 구현할 수 있다.

[교과목 개요]
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가
항
목
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확인사항(주제) 디지털 조형의 이해

평가 핵심 준거/기준 디지털 조형의 개념과 특징을 이해하고 있다.
디지털 조형작업의 프로세스를 이해하고 있다.

관련 직업 생활 요소 디자이너

인정가능 자료 유형 이력서, 직무기술서, 자격증, 포트폴리오 등

관련 질문

1. 비트맵 이미지와 벡터 이미지의 차이를 이해하고 작업에 
적용할 수 있습니까?

2. 디지털 조형에서의 색 표현방식과 인쇄 방식의 차이를 이
해하고, 디지털 조형에서 적절하게 색을 표현할 수 있습니
까?

평
가
항
목
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확인사항(주제) 포토샵 프로그램 활용

평가 핵심 준거/기준 포토샵 프로그램의 전반적인 기능을 이해하고 디지털 조
형 작업에 활용할 수 있다.

관련 직업 생활 요소 디자이너

인정가능 자료 유형 이력서, 직무기술서, 자격증, 포트폴리오 등

관련 질문

1. 포토샵의 전반적인 기능을 이해하고 조형작업에 활용할 수 
있습니까?

2. 포토샵을 이용하여 원하는 대로 사진을 보정하거나 편집할 
수 있습니까?

3. 포토샵을 이용하여 디자인 과정에 필요한 그래픽을 제작한 
경험이 있습니까?
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확인사항(주제) 일러스트레이터 프로그램 활용

평가 핵심 준거/기준 일러스트레이터의 전반적인 기능을 이해하고 디지털 조형
작업에 활용할 수 있다.

관련 직업 생활 요소 디자이너

인정가능 자료 유형 이력서, 직무기술서, 자격증, 포트폴리오 등

관련 질문

1. 일러스트레이터의 전반적인 기능을 이해하고 조형작업에 
활용할 수 있습니까?

2. 일러스트레이터를 이용하여 로고, 캐릭터 등의 원하는 일러
스트를 만들 수 있습니까?

3. 일러스트레이터를 이용하여 포스터나 리플릿 등의 간단한 
인쇄용 편집 작업을 수행한 경험이 있습니까?

[과목 평가 사항] 


