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교과 목표

- 영상 제작에 대한 기본 개념을 파악한다.

- 영상 편집 작업을 위한 Premiere프로그램의 기능을 이해한다.

- 영상 그래픽 작업을 위한 AfterEffect프로그램의 기능을 이해한다.

- 프로그램 기능과 특징을 다양한 디지털 영상 디자인 작업에 활용한다.

[교과목 개요]

  

평
가
항
목
1

확인사항(주제) 영상 제작 과정의 이해

평가 핵심 준거/기준 영상 콘텐츠의 제작 과정을 이해하고 있다.

관련 직업 생활 요소 디자이너

인정가능 자료 유형 이력서, 직무기술서, 자격증, 포트폴리오 등

관련 질문
1. 영상 콘텐츠의 제작과정을 이해하고 있습니까?
2. 영상 제작 프로그램을 활용하여 원하는 영상 콘텐츠를 
제작할 수 있습니까?

평
가
항
목
2

확인사항(주제) Premiere 프로그램 활용

평가 핵심 준거/기준 Premiere 프로그램의 전반적인 기능을 이해하고 영상 
편집 작업에 활용할 수 있다.

관련 직업 생활 요소 디자이너

인정가능 자료 유형 이력서, 직무기술서, 자격증, 포트폴리오 등

관련 질문

1. Premiere 프로그램의 전반적인 기능을 이해하고 활용할 
수 있습니까?
2. Premiere 프로그램을 이용하여 영상 콘텐츠를 제작한 경
험이 있습니까?

평
가
항
목
3

확인사항(주제) AfterEffect 프로그램 활용

평가 핵심 준거/기준 AfterEffect 프로그램의 전반적인 기능을 이해하고 모션
그래픽 또는 애니메이션 작업에 활용할 수 있다.

관련 직업 생활 요소 디자이너

인정가능 자료 유형 이력서, 직무기술서, 자격증, 포트폴리오 등

관련 질문

1. AfterEffect 프로그램의 전반적인 기능을 이해하고 활용
할 수 있습니까?
2. AfterEffect 프로그램을 이용하여 영상 콘텐츠를 제작한 
경험이 있습니까?

[과목 평가 사항] 

[서식 1] 선행경험학습인정 교과목 평가기준


